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strzostwa Zespotu Szkot tacznosci
TURNIEJ TROJEK KOSZYKARSKICH

— Zespot sktada sie z 4 zawodnikéw - 3 grajacych +1 rezerwowy (uczniowie danej szkoty).
— Termin turnieju 03.06.2013 r. godz. 12.00 — 15.00.

— W zaleznosci od ilosci zespotow system gier (kazdy z kazdym lub podziat na grupy).

— Zapewniamy napoje.

— Osoba odpowiedzialna za organizacje Turnieju - pan Mirostaw Szewczyk.

— Zgloszenie na zatagczonym druku do 03.06.2013 r. do godziny 9.00.

— Liczba druzyn ograniczona.

PRZEPISY GRY:

1. ZASADY DOTYCZACE ZESPOLOW:

wszyscy zawodnicy przed przystgpieniem do gry muszg by¢ zgtoszeni do gry,
mecz musi rozpocza¢ trzech zawodnikow, ale koriczyé moze 2 lub 1,
zawodnik moze zosta¢ wykluczony z turnieju za niesportowe zachowanie.

2. ZASADY DOTYCZACE PRZEPROWADZANIA GRY:

przed kazdym meczem zesp6t ma prawo do 2-3 minutowej rozgrzewki,

podrzucenie monety okresla, ktéry zespdt rozpoczyna gre,

pitka ,,zmienia posiadanie” po kazdym zdobytym koszu i jest wprowadzana do gry zza linii
6,25 m,

pitka musi byé wycofana za linie 6,25 m po kazdej ,,zmianie posiadania”, wynikajgcej z gry
(np. po przechwyceniu pitki, zbiérce w obronie); zaniechanie tego oznacza automatycznie
strate pitki,

pitka musi by¢ dotknieta przez obronice zanim ,,wejdzie” do gry; nalezy wykona¢ minimum
jedno podanie przed rzutem do kosza,

po faulu oraz btedach takich jak kroki, aut oraz po wszystkich innych wykroczeniach,
powodujgcych ,,zmianie posiadania” pitka wyprowadzana jest do gry zza linii 6,25 m,
kazdemu zespotowi przystuguje prawdo do dwdch 30-sekundowych ,,przerw na zadanie”;
zegar musi by¢ w tym wypadku zatrzymany,

w przypadku kontuzji gra moze by¢ przerwana na 1 minute po decyzji sedziego-mediatora.
Kontuzjowany zawodnik nie moze juz wréci¢ na boisko w tej grze,

nie ma rzutow sedziowskich; w kazdej takiej sytuacji (gdy dojdzie do wspdlnego trzymania
pitki) pitka przyznawana jest zespotowi w obronie i wprowadzona do gry zza linii 6,25 m,
zmiana zawodnika jest mozliwa tylko wtedy, gdy pitka nie jest w grze.



3. ZASADY DOTYCZACE ZDOBYWANIA PUNKTOW | ROZSTRZYGNIECIA MECZU

gra toczy sie do zdobycia 10 punktéw lub trwa 10 minut, w zaleznosci od tego, co nastgpi
wczesniej,

gdy gra konczy sie po 10 minutach, zespét ktéry ma wiecej punktéw wygrywa; w przypadku
remisu nalezy zasadzi¢ 3-minutowg dogrywke, az do rozstrzygniecia meczu na korzysé jedne;j
zestroi.

jezeli zespdt uzyska 10 punktow to aby wygraé mecz musi mie¢ przewage minimum
2 punktéw; Np 10:8, 12:10 etc.

wszystkie rzuty z zewnetrz pétkola 6,25 m liczg sie jako 1 punkt, wszystkie rzuty celne zza linii
6,25 m liczg sie jako 2 punkty,

Sedzia mediator ma decydujacy gtos w rozstrzyganiu czy rzut byt za 2 czy za 1 punkt.

4. ZASADY DOTYCZACE FAULI

zawodnicy sami zgtaszajg faul, w przypadku rozbieznosci w ocenie, ostateczne zdanie ma
sedzia-mediator,

po kazdym faulu pitka wprowadzana jest zza linii 6,25 m,

jezeli zawodnik jest faulowany w trakcie wykonywania rzutu i rzut jest celny to zalicza sie
w ten sposdb punkty a pitka pozostaje w posiadaniu zespotu; natomiast jezeli rzut nie jest
celny, co zespdl nie jest poszkodowany pozostaje w posiadaniu pitki a pitka wprowadzana jest
do gry zza linii 6,25 m,

dwa faule umysine wykluczajg automatycznie zawodnika z gry w danym meczu. Kazdy
zawodnik, ktory wywota lub wda sie w bdjke zostanie natychmiast wykluczony z gry i catego
turnieju.
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Opiekun sekcji koszykdowki
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